	PROJENİN ADI:


	NEREDE O ESKİ OYUNLAR


	PROJENİN GEREKÇESİ:


	1. Beden eğitimi derslerinin gerektiği gibi değerlendirilememesi.
2. Eski oyunların unutulmaya yüz tutması.
3. Çocukların şiddet eğilimli bilgisayar oyunlarına hapsolması.

	PROJENİN ÖZETİ:


	Öğrencilerin eski oyunları araştırması istenir. Öğrenciler buldukları oyunları arkadaşlarına beden eğitimi dersinde anlatır ve uygularlar. Her oyun başına bir tebrikler kartı alan öğrenciler içinde en çok kart toplayan 3 öğrenci yıl sonunda öğretmeni ile lunaparka  gider.

	PROJENİN AMACI VE HEDEFLERİ:
	1.  Kültürümüzün bir parçası olan, unutulmaya yüz tutmuş eski oyunları gün yüzüne çıkarmak.
2. Beden eğitimi derslerini aktif ve eğlenceli kılmak.
3. Oyun kültürünü öğrencilere yerleştirerek onların zararlı alışkanlıklardan uzak durmasını sağlamak.

	PROJEYİ YÜRÜTECEK KİŞİ/KURUM/KURULUŞLAR:
	Tüm okullar

	PROJENİN UYGULAMA ADIMLARI:
	1. Öğrenciler büyüklerinden eskiye dair oyunlar öğrenirler.

2. Öğrendikleri oyunları beden eğitimi derslerinde arkadaşlarına anlatırlar bu oyun öğretmen gözetiminde uygulanır.
3. Öğrenciler tanıttıkları her oyun başına bir tebrikler kartı alır.

4. Her sınıfta en çok kartı toplayan 3 öğrenci öğretmeni ile birlikte yıl sonunda Lunaparka gitmeye hak kazanır.

	PROJENİN UYGULANACAĞI YER:
	MEB’e bağlı okullar.

	PROJENİN BAŞLAMA/BİTİŞ TARİHİ:
	2020-2021 Eğitim-Öğretim Yılı

	PROJENİN MALİYETİ:
	Lunapark maliyeti öğretmen tarafından karşılanır.

	PROJE ÇIKTILARI:
	Fotoğraflar, toplanan oyunların kitap haline getirilmesi.

	SÜRDÜRÜLEBİLİRLİK:
	-Her yıl yapılabilir.

	RİSKLER:


	

	PROJEYİ HAZIRLAYAN:

OKULUN ADI, HAZIRLAYANIN ADI SOYADI, E-MAİL, TEL:


	İl Mili Eğitim Müdürlüğü Strateji Geliştirme Birimi AR-GE BİRİMİ
projeler07@meb.gov.tr 


